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世界初䛾

実験䝇䝍䞊䝖！

䝩䝻䝺ン䝈䛸䛿䚸現実䛾空間䛾中䛻䝕䝆䝍䝹䛾3D映像䜢映䛧出䛩䛣䛸䛜䛷䛝る䚸未

来䛾機械䛷䛩䚹昨年䚸流行䛧䛯ポ䜿䝰ンGO！䛿䚸特定䛾場所䛷特定䛾ポ䜿䝰ン䛧

䛛出䜎䛫䜣䛷䛧䛯䛜䚸䝩䝻䝺ン䝈䛰䛸䚸䛹䛣䛷䜒好䛝䛺情報䜢䚸装着䛧䛯䝂䞊䜾䝹䛻

映䛧出䛩䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝩䝻䝺ン䝈䛳䛶䛺䜣䛰ろう？

九博䛷䛿䚸䝩䝻䝺ン䝈䜢使䛳䛯新䛧い展示手法䛾

開発䜢進䜑䛶い䜎䛩䚹䛣䛾䛯び新潟国際情報大

学䞉藤⏣研究室䛾協力䜢得䛶䚸未来䛾博物館䛷

使える技術䛾実証実験䜢行う䛣䛸䛻䛧䜎䛧䛯䚹

あ䛨䛳ぱ䛾䚸あ䛨䛞䜓ら䛻陳列䛧䛶いる郷土人

形䜢䚸䝩䝻䝺ン䝈䜢通䛧䛶䝕䝆䝍䝹展示䜢䛧䜎䛩䚹

実物䛸バ䞊䝏䝱䝹䛾違い䜢䛚楽䛧䜏䛟䛰䛥い䚹

䝩䝻䝺ン䝈 × 九州国立博物館

協力：新潟国際情報大学 藤⏣研究室

７月30日＆日＇１時䛛ら

研修室へ䛚越䛧䛟䛰䛥い䚹

䝯ニュ䞊

13:00～13:30 ガイ䝎ン䝇

13:30～15:00 䝩䝻䝺ン䝈体験

䛤自⏤䛻体験

䛷䛝䜎䛩䚹

九博所蔵䛾郷土人形䝁䝺䜽䝅ョン䛻䛴い䛶䛿䞉䞉䞉


